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1 Tutvustus

Robotex International labiirindi voistluse reeglite aluseks on 1986. aastal loodud , Ametlikud reeglid
PGhja-Ameerika labirint vGistlustele”. Antud reegleid on kohandatud tdnapdevastele tehnilistele

vOimalustele vastavaks.

2 Eesmark

KGnealuse vdistluse raames on autonoomse robothiire (roboti) {lesandeks jouda
standardm&6tmetega labirindi kindlaks maaratud nurgast labirindi keskele véimalikult lihikese aja

jooksul.

3  Voistlusel osalemine

1. Labdrindi vdistlusele vGib registreeruda nii Gksikvdistleja kui ka vistkond.

2. Voistkonda voib kuuluda kuni viis vdistlejat.

4  Robot

Robot peab olema autonoomne (puldiga juhtimine ei ole lubatud).

Robotist ei tohi labiirindi labimisel jddda maha thtegi roboti juurde kuuluvat osa.

Robot ei tohi Ule labirindi seinte hiipata, lennata ega ronida, samuti ei ole lubatud labirindi
seinu kriimustada, |Gigata, pGletada, tahistada, kahjustada ega havitada.

Robot ei tohi pikkuselt ega laiuselt olla suurem kui 16 cm. Muutused robothiire mdotmetes
labirindi labimise ajal ei tohi olla suuremad kui 16 cm x 16 cm.

Robothiire kdrguse suhtes piirangud puuduvad.

Nimetatud reeglite rikkumine toob kaasa kohese diskvalifitseerimise.

5 Labdrindi reeglid

1. Labdrint koosneb 18 cm x 18 c¢cm suurustest ruutudest ja see hdélmab kuni 16 x 16 ruutu.
Labdirindi seinad on 5 cm kérgused ja 1,2 cm paksused (lubatud on 5% kdikumine). Seega
distants ruudu Gihest seinast teiseni on 16,8 cm. Vdline sein Gimbritseb kogu labirinti.
Labirindi seinte kiiljed on valged, seinte (laosad punased ja pdhi must, viimistletud mati
varviga.

Labirindi seinad ei pruugi olla jarjepidevalt valged, sama kehtib ka punaste seinte ilaosade ja
pohja kohta. Esineda vOib varvi hajumist; labirint vdidakse kokku panna erinevate
labirintide osadest. Labirindi pohi ei pruugi tagada kindlat

héordumisastet.
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Labirindi stardipunkt asub ihes neljast nurgast. Stardiruut on kolmest kiiljest piiratud seinaga.
Stardijoon asub stardiruudu ja jargmise ruudu vahel. Eesmark on jéuda labirindi keskel asuvale

neljast ruudust koosnevale alale ehk sihtruutu, mis koosneb neljast 18 cm x 18 cm ruudust.

Sihtruuduni on véimalik jouda mitut teed mooda ja seda voistlejatelt ka oodatakse. Sihtruudul
on ainult ks sissepads ning see asetatakse nii, et seinadari mooda liikuv robot ei ole suuteline

seda Ules leidma.

Voistluse reeglid

1.

Igal vbistleval robotil on maaratud sihtpunkti jdudmiseks aega 5 minutit. Voistluse ajal lisatakse
roboti seadistamisele kuluv aeg nimetatud 5 minuti hulka. Iga labisdidu puhul, kus robothiir
jouab sihtruuduni, arvestatakse labisdiduaega. Vaikseimast labisdiduajast kujuneb roboti
ametlik tulemus. Esikohaga parjatakse robot, mille ametlik IabisGiduaeg on kdige lihem. Teine
koht Iaheb paremuselt teise labisdiduajaga robotile ja nii edasi. Robotid, mis ei joua labirindi

sihtruuduni, jarjestatakse ruutude arvu alusel, mis neid lahutas sihtruudust.

Iga sOit algab stardiruudult. Operaator vGib sdidu igal ajal katkestada. Juhul kui operaator

robotit sdidu ajal puudutab, loetakse soit katkestatuks ja robot tuleb labirindist eemaldada.

labisdiduaega mdjutamata.
Parast labirindi avalikustamist ei ole operaatoril lubatud sisestada robotile teavet labirindi

kohta.

VGistlejatel on lubatud:
e muuta luliti asendeid;
e reguleerida sensoreid;

e teha parandusi roboti purunemisel.

Labisdiduaega hakatakse arvestama hetkest, mil roboti esiosa Uletab stardijoone ja ajavétmine

Robotile peab olema v&imalik peale lisada varviline kleeps/marker.

Organiseerimine

Enne voistlust tuleb labida registratuur, mille kdigus teostatakse robotile tehniline kontroll ning

kleebitakse peale vdistlusnumber.
Tehniline kontroll peab olema labitud korraldajate poolt maaratud ajaks.

VGistlusel tekkivaid klisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.
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Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matsi jooksul voi vahetult
peale matsi |6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata. Ebakdlade voi vaidluste
tekkimisel jaab 18ppsdna kohtunikele ja/v6i korraldajatele.

Areenide valgustus v&ib olla kohati ebalihtlane ning esineb suures koguses infrapunamira, mis
vOib hairida sensorite t00d. Soovitame kasutada sensoritel varjukeid ning testida roboti
toimimist ka intensiivse valguse korral voi koguni vélitingimustes, paikesevalguse kaes, et
imiteerida voistlusareenide valgustingimusi.

Esimese koha vditjad ei tohi osaleda samal alal jargneval vdistlusaastal — tuleb vGtta aastane
paus antud voistlusalast. Vahemalt 50% meeskonnast peavad moodustama mitte- voitjad.
Naiteks kui voitjate tiimis on kolm liiget, jargmisel aastal peab olema tiimis vahemalt tks uus
mitte-voitja, kui tiim ei soovi v6tta pausi antud vdistlusalast. See reegel on loodud uute
inimeste lihtsamaks ning motiveeritud liitmiseks huviharidusse, luues igalihele véimaluse
vOistlustes saavutada paremini kérgemaid tulemusi, samal ajal suunates juba veteraane

avastama ja proovima teisi voistlusalasid ning 6petama ja kaasama alustajaid. *

* Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses ainult

Robotex International voistlusel.

8 Muudatused ja tlihistamised reeglites

Muudatused ja tuhistamised viiakse reeglitesse voistluse peakorraldaja kaudu vastavalt vdistluse

korralduskomitee regulatsioonile.







