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1 Tutvustus

Antud voistluse peamine eesmark on tuua publiku ette uus ja pdnev, natukene teistsugune
kuid olemasolevate vdistlustega sarnane robootikavdistlus. Antud vdistluse koostamiseks

on kasutatud ideid Hot Wheelsi radadest ja magiratta sdidust.

2 The Field

. Valjaku varvus pole maaratud.
. Valjaku aares on valge varvusega sein, mille kérgus on 12+ 3 cm.
Rada on ehitatud allamage ja kurviline
Raja laius on 30-100 cm.
Rajal vGib olla mitmeid erinevaid takistusi.
¢ Kinnitatud seined, mis on paigaldatud nii, et m66da raja seina sditval robotil on
raskusi raja labimisega.
Erinevad lahtised takistused, mis on paigaldatud raja erinevatesse osadesse.
Augud, mille diameeter ja stigavus on kuni 4 cm.
Kitsas labikaik, mille laius on 30 cm width.

360-kraadine surmas&lm, mis nduab, et robot on takistuse labimiseks mingiks

hetkeks pea alaspidi. Antud takistuse algus ja I6pp maaratakse rohelise ja punase
joonega (Laius 10 cm). Color codes: Green (CMYK: 100, 0, 100, 0 - RGB: 0, 255, 0)
and Red (CMYK: 0, 100, 100, 0 - RGB: 255, 0, 0).

e 90-kraadine kurv.

e Kuilgnurga all olev Iabikaik. (Lisa 1)

Raja kodige kdrgem punkt on 3,3 meetrit, mis tdhendab, et robot ronib rajal 3,3
meetri kdrgusele.




The Robot

Robot peab olema autonoomne.

Stardipositsioonil, peavad olema roboti m&&tmed kuni: 20 x 20 x 30 cm (pikkus x laius x

kdrgus) ja mass kuni 1 kg.
Robotil on keelatud:

e Muuta oma mddtmeid.
e Kahjustada rada voi pealtvaatajaid

e Eraldada gaase, vedelike vdi tolmu.

Robotil peab olema start ja stop nupp vdi pult nendeks kasklusteks (viimane on
soovituslik).

EDF - Electric Ducted Fan vdi tUksk&ik milline muu ventilator on robotis lubatud

kasutada. Ventilaatorid on kohustus katta ja paigaldades teha need vdimalikult
ohutuks, nii, et need hiljem ei teeks viga roboti operaatorile ega ka kohtunikele.




4

The Competition

. V0istlus toimub Uhes vdistlusklassis.

. Tiimis on lubatud olla kuni 3 liiget.

. Vditja on robot, mis labib raja kdige kiirema ajaga voi labib kdige suurema osa rajast.

o Iga tdielikult labitud sektsioon annab 1 punkti. (Robot peab taielikult Gletama uue
sektsiooni joone, et teenida punkt antud sektsiooni eest. Sektsioonid margitakse ja
luuakse korraldajate poolt, sektsioonid margitakse rajale voi raja kiljele.

Kui robot |abib rajal kdik sektsioonid, teenitakse maksimaalsed punktid ja laheb
kirja aeg, millega seda suudeti teha.

Kvalifikatsioonikatsel on robotil aega 5 minutit. Tiim saab selle aja jooksul teha nii

palju katseid kui soovib. Parim katse arvestatakse tulemustes.

. VOoistluse alguses, robotid asetatakse stardijoone taha, katse algab siis kui robot tletab

antud joone.

Rajal on korraga ainult tks robot.

7. Vaistlus koosneb kvalifikatsioonikatsetest ja finaalvdistlusest.

Kvalifikatsioonikatsel on tiimil ainult liks kvalifikatsioonikatse, katse tuleb
teostada ajakavas toodud aja jooksul (tavaliselt 2-4h, s6ltub ajakavast ja vdistlejate

arvust).

. Top 5 robotit saavad finaali.

. Igal robotil on finaalkatsel 3 minutit . Tiim saab selle aja jooksul teha nii palju

katseid kui soovib. Parim katse arvestatakse tulemustes.




5 Organizing

Enne voistlust tuleb labida registratuur, mille kdigus teostatakse robotile tehniline

kontroll, kleebitakse vdistlusnumber ning loositakse jarjekorranumber.

Tehniline kontroll peab olema labitud korraldajate poolt maaratud ajaks.

Labitud ringide paremaks lugemiseks antakse vdistluse alguses igale robotile varviline
lipuke, mis tuleb kinnitada roboti kilge néhtavale kohale.

Vdistlusraja kdrval asetseb punktide kuvamissusteem, kus uuendatakse jooksvalt
hetkel vbistlevate robotite punktiseisu.

Vbistlusel tekkivaid kiisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.

Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matsi jooksul vdi
vahetult peale matsi I6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata. Ebakdlade voi

vaidluste tekkimisel jaab 1dppséna kohtunikele ja/vdi korraldajatele.

NB! Areenide valgustus vdib olla kohati ebaiihtlane ning esineb suures koguses
infrapunamiira, mis voib hairida sensorite t66d. Soovitame kasutada sensoritel
varjukeid ning testida roboti toimimist ka intensiivse valguse korral voi koguni
valitingimustes, paikesevalguse kades, et imiteerida vdistlusareenide

valgustingimusi.

5.1 Voitjate liihe aastane paus

Esimese koha vbitjad ei tohi osaleda samal alal jargneval vdistlusaastal - tuleb votta
aastane paus antud voistlusalast. Vdahemalt 50% meeskonnast peavad moodustama mitte-
voitjad. Naiteks kui vaitjate tiimis on kolm liiget, jargmisel aastal peab olema tiimis
vahemalt Uks uus mitte-vditja, kui tiim ei soovi votta pausi antud vdistlusalast. See reege/
on loodud uute inimeste lihtsamaks ning motiveeritud liitmiseks huviharidusse, luues
[gatihele vbimaluse voistlustes saavutada paremini kbrgemaid tulemusi, samal ajal
suunates juba veteraane avastama ja proovima teisi voistlusalasid ning épetama ja

kaasama alustajaid. *

* Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses

ainult Robotex International voistlusel.




6 (Lisa 1) Kiuilgnurga alla olev labikaik. (Naide)




7 Ajalugu

1. 26.05.2025 Reeglid on loodud.




