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2 Tutvustus

TalTechi AI-Gpilasv@istlus on gumnaasiumi- ja kutseastmedpilastele mdéeldud vdistlus, et
tutvustada ja arendada tehisintellekti alaseid teadmisi ja oskusi. Vdistlus pakub véimalust
lahendada AI-ga seotud Uulesandeid ning panna ennast proovile loogika ja

programmeerimise valdkondades.

3 Eesmark

Vbistluse eesmark on maarata kindlaks kdige osavamad osalejad. Esimeses voorus peavad
voistlejad labima laburindi ning vastama valikvastustega kusimustele, et kvalifitseeruda
pohivooru. Pd&hivoorus lahendavad edasi padsenud osalejad keerukamaid AI ja
programmeerimisega seotud ulesandeid. Esitusvoorus saavad soovijad vGimaluse teenida

lisapunkte p&hivoorus valminud lahenduse tutvustamisega hindamiskomisjonile.

4 \Vdistlusel osalemine

Osalemiseks tuleb ennast registreerida internetis vdi kohapeal hiljemalt
voistluspdeval kella 09:00ks.
Vdistlus on individuaalne.

Vbistlusel osalemiseks peab olema vahemalt 16 aastat vana.
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4. Igal osalejal on vajalik isiklik arvuti ja nutitelefon.
5

Osalemine on tasuta.

Vdistluse reeglid

Enne vdistlust tuleb osalemine registreerida. Osaleja peab olema registreeritud mitte
hiljem kui vBistluspaeva (07.12.2024) kella 09:00ks. Hilisemad registreerujad saavad
osalema vaid kokkuleppel korraldajaga.

Enne eelvooru on vajalik oma kohaloleku registreerimine vdistlusala juures.
Registreerida on v6imalik 08.00 - 09.00. NB! Vajalik on isikuttéendava dokumendi
ettenditamine.

Registreerimisel antakse osalejale tdpsemad juhised seoses esimese vooruga.

IIma teavitamata kohale mitte-ilmudes rakendub osalejale 50€ registreerimistasu (vt

“Osaluse tihistamine”).

Kvalifikatsioonivoor kestab 2 tundi ja algab kell 09.00. Kell 11.00-12.00 on paus ning
12.00 algab p&hivoor, mis kestab kella 14.00ni. 14.00 kuulutatakse valja esitusvoorus

osalejad ning esimene saab hakata oma t66d tutvustama.
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Eelvoorus saab osaleda maksimaalselt 100 inimest.

Hiljem registreerunud vBetakse vastu vaid vabade kohtade olemasolul.

Vbistlus toimub ilma kolmandate osapoolte abita; koostd0 teiste osalejatega on
keelatud.

Vaistlus koosneb kolmest osast - eelvoor, pdhivoor ja esitusvoor.

Eelvoorus vastatakse loogika, programmeerimise ja tehisintellektiga seotud
valikvastustega kisimustele |dbides samal ajal laburinti. Tulemuste alusel paaseb
pohivooru edasi maksimaalselt kakskimmend osalejat.

P6hivoorus lahendatakse erinevaid Al-teemalisi Glesandeid. Enamik tlesandeid on
automaatselt hinnatavad, kuid osa Ulesannetest vdimaldab lisapunkte teenida,
esitades lahenduse jargmises voorus hindamiskomisjonile.

Esitusvoorus on vdimalus tutvustada p&hivoorus valminud lahendust ning teenida
sellega lisapunkte. Vooru paaseb kuni 10 vdistlejat, kusjuures eelis on p&hivoorus
rohkem punkte kogunud osalejatel. Vdistluse TOP 6 selguvad pdhivooru ja
esitlusvooru koondtulemuste pd&hjal.

Koik voistlusega seonduvad kusimused ja probleemid lahendatakse vdistluse ajal
korraldaja poolt.

Tulemused ei ole hiljem vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada vdistluse jooksul
vOi vahetult peale vdistluse |6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata.

Ebakdlade voi vaidluste tekkimisel jaab 16ppsdna kohtunikele ja/vdi korraldajatele.

. Iga osaleja vastutab ise oma seadmete tehnilise korrasoleku eest. Korraldajad ei paku

nutitelefone ega arvuteid osalejatele kasutamiseks.

6 Eelvooru reeglid

Eelvoorus tuleb vdimalikult kiiresti l1abida laburint, vastates samal ajal kiisimustele. Kokku

on laburinti peidetud 11 punkti, kus QR-koodi lugemisel avaneb valikvastustega kusimustele

vastamise vdimalus. Kokku on vBimalik teenida 51 punkti.

1.

Labdrinti sisenemise jarjekorra saab osaleja teada kohapealsel registreerimisel. Kui
osaleja ei ilmu kohale etteantud ajaks, liigub tema vdistluskord jérjekorra 18ppu. Kui
ka seda v@imalust ei kasutata, siis vOib korraldaja keelduda uue vdistluskorra
andmisest.

Igal vdistlejal on vooru labimiseks vajalik isiklik nutitelefon, mis véimaldab lugeda
QR-koode. Tungivalt soovituslik on Uhendada enda telefon Google'i kontoga, et
laburindi [dbimine ldheks kiiremini.

Punktide teenimiseks peab vastama valikvastustega kusimustele. Need on labirindi

kaikudesse paigutatud ning kusimuse/-te avamiseks tuleb telefoniga lugeda QR-kood.
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Olenevalt kiisimuse raskusastmest vdib see anda 1, 3 v&i 5 punkti. Uhe QR-koodiga
voib avaneda mitu kisimust.

Selleks, et tulemus arvesse laheks, tuleb laburinti sisenemine ja valjumine QR-koodi
lugemisega tahistada.

Igal vdistlejal on laburindi labimiseks aega maksimaalselt 20 minutit.

Parast 20 minuti taitumist vastatud kisimused ei lahe enam punktidena arvesse.

. Aega arvestatakse “Start” QR-koodi Ulesande tditmisest kuni “Finish” QR-koodi

ulesande taitmiseni. Need QR-koodid on tdhistatud ja asuvad vastavalt sissepdasu voi
valjapaasu juures.

20 kdrgeima punktiskooriga osalejat paasevad edasi pdhivooru.

Viigi korral saab edasi vdistleja, kes labis laburindi kiirema ajaga.

Kui ka aeg on sama, siis edasi padsev osaleja loositakse.

Edasipaasejad kuulutatakse valja parast viimase osaleja finiseerimist, kui tulemused
on korraldaja poolt tle vaadatud.

Osaleja peab olema liikumisvdimeline, et rajal omal joul (jalgsi v6i abivahendite abil)
liikuda

Kusimustele vastamiseks on laburindis 11 QR-koodi. Kisimused on valikvastustega
ning annavad olenevalt raskusastmest erineva arvu punkte. Kokku on véimalik saada
51 punkti.

. Eelvooru punktid vaistluse 1dpptulemust ei mdjuta, kuid annavad véimaluse paaseda

p&hivooru.

7 Pdhivooru reeglid

P&hivoor toimub Capture the Flag stiilis. Capture the Flag (CTF) on vdistlusformaat, kus

osalejad lahendavad erinevaid Ulesandeid, et leida peidetud "lippe" ehk unikaalseid koode

vOi vastuseid, mis kinnitavad Ulesande lahendamist. Lipu "capture" ehk kattesaamine

tahendab dige vastuse leidmist ja esitamist, mis annab punkte.

Ulesanded vdivad nduda teadmisi jargmistel teemadel: Al, andmetdétlus, loogika,

matemaatika, programmeerimine, andmeanallus, algoritmid.

1.

2.

Vooru paaseb eelvoorus teenitud punktide pdhjal moodustunud edetabeli p&hjal
esimesed 20 vdistlejat.

Vdistlusalale paasenud osaleja peab saabuma ning alustama ulesannete lahendamist
hiljemalt Uhe tunni jooksul parast vooru algust. Kui osaleja ei alusta selleks ajaks,
loetakse tema koht loovutatuks. Kdik ajakaotusest tulenevad tagajdrjed jadvad
osaleja enda vastutusele.




Voorus on vajalik isiklik sulearvuti koos kdige vajaminevaga, naiteks laadija, arvutihiir,
kui soovid ja muu selline. Kindlusta ka endale internetithendus (korraldajad ei saa
100% tagada internetihenduse olemasolu).

Korraldaja tagab vdistlusalal seadmete laadimiseks pistikud ning v&imalusel
internetithenduse.

Ulesannete lahendamine toimub ctfd.io keskkonnas.

Ulesannetel on &ra tahistatud, palju selle eest punkte vdib saada. Mdne (lesande
puhul vdib saadavate punktide kogus vaheneda iga kord, kui see digesti
lahendatakse.

Ndutud lahendus vdib olla naiteks sdna, lause, number vdi programmeerimiskood.
Selleks, et paaseda esitusvooru, tuleb p&hivooru jooksul lahendada vastavalt
margistatud ulesanne. Lisainfo jagatakse pdhivooru alguses. Selle eest p&hivoorus
punkte ei saa, kuid esitusvooru paasemisel on véimalik teenida lisapunkte vGistluse
|6pptulemusse. Lahendus peab olema valmis p&hivooru I8puks.

Kui korraldaja tuvastab, et osalejad omavahel vdi kolmandate osapooltega suhtlevad,
olenemata kas fuusiliselt v6i kasutades mdnda rakendust vdib osaleja(d)

diskvalifikatseerida.

8 Esitusvooru reeglid

Iga vooru pdasenud osaleja saab oma lahenduse tutvustamiseks 1 minuti. Esituse ajal tuleb

keskenduda oma lahenduse “muumisele”. Kisimused, millele oma tutvustuse ajal vastata on

nditeks “miks on see lahendus k&ige parem?” vdi “kuidas on lahendus eriline?”. Parast

tutvustust kasivad hindajad veel tapsustavaid kisimusi ning otsustavad tddle antavad

punktid.

1.

Esitamise jarjekord loositakse enne vooru algust. Oigel ajal kohale mitteilmumisel

loovutab vGistleja enda vdimaluse oma t66d tutvustada.
Vooru paaseb pdhivooru tulemuste pdhjal kimme osalejat.
NB! Selles voorus osalemine pole kohustuslik, kuid annab lisapunkte ning vdib
pbhivoorus moodustunud edetabelit muuta.
Voorus osalemiseks tuleb dra lahendada pdhivoorus vastavalt margitud Glesanne.
Tapsem info jagatakse enne pdhivooru algust.
Sellest voorus saadud punktide arv séltub:
1. lahenduse korrektsusest;
2. kui hasti lahendaja seda tutvustada suudab;
3. kas lahendaja vastab korrektselt hindajate kisimustele ning U(lesande

kirjelduses lisaks vdlja toodud kriteeriumitest.
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Osalemine eeldab oma lahenduse tapset tundmist. Kui selgub, et vdistleja ei
koostanud oma lahendust ise, vBib hindamiskomisjon anda miinuspunkte.
Igal voorus osalejal on 1 minut oma lahenduse tutvustamiseks ning 2 minutit
hindamiskomisjoni kiisimustele vastamiseks.
Aega mdddetakse sellest hetkest, kui tehniline seadistamine on tehtud.
Ule aja minekul katkestatakse esitus korraldaja poolt.
Esitusvoorus on endiselt vajalik arvuti.

. Punktid antakse teada parast kdigi tddde tutvustamist, kui hindajad on oma 18plikud
otsused teinud.

9 Loépptulemus

1. Vdistluse 18plik edetabel selgub pdhivooru ja esitusvooru punktide summana. Kui
osalejatel on kokkuvdttes sama punktisumma, maarab parema koha esitusvoorus
saadud kérgem punktisumma.

Ldpptulemuse pdhjal selgunud TOP 6 osalejat paasevad eritingimustel vastuvdtuga
TalTechi IT-teaduskonda vabalt valitud erialale dppima.

10 Osaluse tuhistamine

P6hjendatud juhtudel on &igus kuni 2 paeva enne vdistluse toimumist oma osalus
tuhistada. Selleks vétta ihendust vdistluse koordinaatori vdi korraldajaga!
NB! Vaistlusel osalemine on kull tasuta, aga teavituseta kohale mitteilmumisel tuleb

tasuda registreerimistasu 50€ vdistleja kohta.

11 Muudatused ja tuhistamised reeglites

Muudatused ja tihistamised viiakse reeglitesse vdistluse peakorraldaja kaudu vastavalt
voistluse korralduskomitee regulatsioonile.




