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1 Tutvustus

Vbistluse eesmark on jaljendada rallikrossi kaasahaaravat loomust. Rajale paaseb korraga
kuni viis robotit.

2 Voistlus

. Valjaku varv ei ole tapselt madratud.
Sein valjaku aares on valget varvi ja 12+1 cm korge.

Rajal on roheline ja punane riba (laiuses 10 cm), et tuvastada raja korrektne suund
(rohelist varvi riba tahistab dige suuna). Riba on ainult raja pdhjas, mitte seintel.
Varvikoodid: (CMYK: 100, 0, 100, 0 - RGB: 0, 255, 0) and red (CMYK: 0, 100, 100, 0 -
RGB: 255, 0, 0).

Raja trajektoor on kdver ja kinnine.

Raja laius varieerub vahemikus 100-120 cm.

. Valjakul vdib olla lihntsamaid takistusi nagu kinkad, augud, lahtine materijal.
Lisaks vdivad esineda takistavad seinad, mis on paigaldatud nii, et seina aari
mooda liikkuv robot ei oleks vdimeline rada labima.

Séidurajad vdivad olla kahetasandilised. See tahendab, et (ks raja 18ik vdib

Uletada teist 10iku silla vms abil.

3 Nouded robotile

Robot peab olema autonoomne.

Stardiasendis vdivad roboti maksimaalsed m&6tmed olla 20 x15 cm (pikkus x laius),
kdrgus piiramatu ja mass kuni 1 kg.

Robot ei tohi:

e oma mddtmetelt muutuda;

e kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik;
e eritada gaase, vedelikku ega puru;

e aktiivselt teisi roboteid rammida;

e kasutada teisi roboteid liilkumiseks.

4. Robotil peab olema start- ja stoppnupp Vi pult (pult soovituslik).

4 \odistlemine

1. V@&istlus toimub kahes vanusekategoorias. Esimeses vanusekategoorias on vdistlevad

kuni 15-aastased voistlejad (15. aastased kaasaarvatud). Teises vanusekategoorias

vdistlevad 16-aastased ja vanemad. Kui vBistkonna vdhemalt Uks liige on vanuses 16+,




siis osaleb kogu vdistkond automaatselt teises vanusekategoorias. Vanust arvestatakse
vdistluspdeva alusel (ehk kui saab 16 vahetult enne vdistlemist, siis kvalifitseerub teise
kategooriasse).

Kahtluse korral on kohtunikel &igus paluda noorema vanuseastme meeskondadel
kaitsta oma roboti ehitust ja koodi. Kui ilmneb, et roboti v6ib olla ehitanud keegi teine
kui vdistlusele registreerunud meeskond (nditeks juhendaja/lapsevanem), siis on
kohtunikul digus robot vdistluselt diskvalifitseerida vdi véimalusel maarata vdistkond
vdistlema vanemasse vanuseklassi.

Uhes vdistkonnas vdib olla kuni 3 inimest.
. Vdidab robot, mis teenib kdige rohkem punkte.

e Iga Gigetpidi labitud ring annab the punkti.
e Ringe loetakse stardijoone uletamisel olenevalt sdidusuunast, kusjuures
dige liikumissuund madratakse vahetult enne konkreetset sditu.
Punktide teenimiseks on aega kolm minutit.
6. Vdistluse alguses paigutatakse robotid stardijoonele.

Robotite stardipositsioonid ja alagrupp loositakse.

Kui vdistlejad on valmis, antakse stardisignaal.

Robot v3ib sditma hakata mitte varem kui 5 sekundit pdrast stardisignaali.
.Roboti liikumine enne mdaratud aega laheb kirja valestardina.

11.Valestardi teinud robot saab esimesel korral hoiatuse, teise korral
robot diskvalifitseeritakse.
12.S8idu Idpetanud vdi teise valestardi teinud roboti eemaldab rajalt kohtuniku korraldusel

vdistkonna esindaja.

13. Kui vdistlus seiskub (nt kski robot ei liigu 15 sekundi jooksul), on kohtunikul digus

anda korraldus, et rajalt eemaldataks robot, mis takistab liikumist.

14. Liikumist takistav robot asetatakse samasse kohta 10 sekundi méoddudes.

15.Kui robot ldaheb vdistluse kdigus kummuli ning ei takista teisi roboteid, siis on

voistkonna esindajal digus otsustada, kas robot:

e jdetakse kummuli samasse kohta;
o tOstetakse tagasi stardijoonele.

16. Kui robot on jaanud takistuse taha kinni, siis v8ib vBistkonna esindaja tdsta oma roboti




tagasi stardijoonele, ilma et ta seejuures teisi vdistlejaid ning roboteid segaks.

17.Roboti asetamisel stardijoonele Uksk&ik millisel pohjusel voetakse siiani voistluse kaigus
teenitud punktidest maha 1 punkt.

18. Reeglite rikkumisel voib kohtunik roboti diskvalifitseerida ja rajalt eemaldada.

19. Alagrupid moodustatakse kuni viieliikmelised.

20.1Igas alagrupis on 3 sditu.

21. Alagrupi I6ppemisel jaotatakse robotid koha alusel uutesse alagruppidesse.

22.Kui punktide arv sditude Idppedes on vdrdne, selgitatakse paremus lisasdidu pohjal.

23. Lisasdidu vdidab robot, mis labib esimesena etteantud suunas Uhe ringi. Lisasdit
korraldatakse ainult vdrdse punktiarvu saanud robotite vahel. Lisaséidu

stardipositsioonid loositakse.

24. Ainult Uks vdistkonnaliige voib olla rajale lahemal kui kaks meetrit ning teda peetakse

voistkonna esindajaks.

5 Takistused

2.1 Sild

min 1200 mm

Joonis 1: Sild




Auk (max sUgavus 30 mm)

Joonis 2: Auk

2.3 Lahtine materjal (nt kummitukid)

Lahtine miaterjal

Joonis 3: Lahtine materjal (nt kummitikid)




2.4 Takistav sein

max 15 cm

N

A

Joonis 4: Takistav sein pealtvaates

2.5 Svamm ja ebatasasused

min 3 cm

Ebatasasused

max 7 cm

max 4 cm

e

| min 12 cm

Joonis 5: Svamm ja ebatasasused




2.6 Post

Joonis 6: Post kilgvaates

6 Organiseerimine

1. Enne vdistlust tuleb labida registratuur, mille kdigus teostatakse robotile
tehniline kontroll,  kleebitakse  vdistlusnumber ning loositakse
jarjekorranumber.

. Tehniline kontroll peab olema labitud korraldajate poolt madratud ajaks.
Labitud ringide paremaks lugemiseks antakse vdistluse alguses igale robotile
varviline lipuke, mis tuleb kinnitada roboti kulge nahtavale kohale.

. Vdistlusraja koérval asetseb punktide kuvamissusteem, kus uuendatakse jooksvalt
hetkel vbistlevate robotite punktiseisu.

. Vdistlusel tekkivaid kusimusi ja probleeme lahendab kohtunik.
Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matsi jooksul
vOi vahetult peale matSi I6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata.
Ebakdélade voi vaidluste tekkimisel jaab 16ppsdna kohtunikele ja/vdi korraldajatele.

7 Muudatused ja tuhistamised reeglites

Muudatused ja tihistamised viiakse reeglitesse vdistluse peakorraldaja kaudu vastavalt
voistluse korralduskomitee regulatsioonile.




8 Ajalugu

23.04.16 Punkt 4, alapunkt 15. Lisatud tingimus roboti stardijoonele
asetamiseks.

23.04.16 Punkt 4, alapunkt 16. Muudetud stardijoonele asetamise karistuse
tingimust.

27.04.16 Punkt 6, alapunkt 3. Lisatud tingimus robotite margistamise kohta.
27.04.16 Punkt 6, alapunkt 4. Lisatud tingimus punktide lugemise kohta.

07.08.16 Punkt 3, alapunkt 2. Tapsustatud roboti lubatud stardiasendi
mddtmed ja muudetud mdabtekasti asetamise tingimus.

25.09.16 Punkt 5, alapunkt 1. Lisatud takistus sild.
28.09.16 Punkt 2, alapunkt 6. Lisatud raja ehituse tapsustus.

28.06.17 Punkt 4, alapunktid 11, 12. Tapsustatud roboti rajalt eemaldamise
korda.

22.01.19 Punkt 2, alapunkt 1. Lisatud punkt, mis tapsustad eri kategooriate
voistlusvaljakute erinevusi.

22.01.19 Punkt 4, alapunkt 1. Lisatud punkt, mis defineerib vdistlejate
kategooriatesse jagunemise.

04.03.19 Punkt 5, alapunkt 5.5. Pildile lisatud muudatused.
14.07.21 Punkt 2, alapunkt 1. Véljaku varvuse maarus eemaldatud.

14.07.21 Punkt 4, alapunkt 1. Vdistlejate kategooriatesse jagunemine
uuendatud.

14.07.21 Punkt 4, alapunkt 2. Lisatud punkt, mis annab kohtunikule diguse
kontrollida robotit.

06.09.23 Valetpidi labitud ring ei kaota punkte.

06.09.23 Punkt 2, alapunkt 3. Lisatud punane ja roheline riba dige suuna
tahistamiseks.




